Esercizio: Texture analysis
Considerate le Brodatz textures 

http://www.ux.uis.no/~tranden/brodatz.html
Eseguire un’analisi multiscala caratterizzando ognuna mediante l’energia delle sottobande ottenute applicando una decomposizione di typo dyadic wavelet frames (funzione swt).

Eseguire un riconoscimento delle textures sulla base di tali features determinando contestualmente il numero di livelli di decomposizione ed il filtro piu opportuno. Confrontare i risultati che si hanno rispettivamente includendo ed escludendo la sottobanda di approssimazione.
Utilizzare il classificatore kNN e considerare come metriche la distanza Euclidea e la distanza Euclidea pesata.
Determinare l’efficienza di classificazione mediante la matrice di confusione.

