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Tradurre in Asembler LC3 i seguenti spezzoni di codice 
 

Tradurre in asembler le seguenti istruzioni e provarle sul ISS LC3: 
 
Esercizio 1: 

int valore  = 21; 

int *indirizzo = NULL; 

 

 indirizzo  = &valore; 

 *indirizzo = *indirizzo + *indirizzo; 

 
Esercizio 2: Rettangolo 

int base    = 14; 

int altezza = 40; 

int perimetro; 

  

 perimetro   = (base + altezza) * 2; 


