TRIGONOMETRIA E VETTORI
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Relazioni fondamentali
cos?a +sinfa =1
(Teorema di Pitagora)
tana = o

(Definizione di tangente)

Formule di addizione e sottrazione
sin(a + () = sin acos 8 + cos asin 8

cos(a + 3) = cos acos f — sin asin 3
sin(a — B) = sinacos 8 — cos asin 3
(

cos(a — ) = cos acos 3 + sin asin 3

Moltiplicazione per uno scalare \ €

N Vg AU
T = <vy> B (Avy>

Proprieta
sin(m — a) = sin(«)

cos(m — a) = — cos(a)
sin(m + a) = —sin(«a)
cos(m + a) = — cos(a)
sin(§ — a) = cos(a)
cos(g5 — a) = sin(a)

Triangolo rettangolo

a=c-sinal||b=c-cosa | a=0b-tana

f(z) = sin(wx)

Lunghezza o norma di un vettore
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Prodotto scalare tra due vettori

Uy Ug
V-t = vy |- | uy | = ullv]cosd =
Vz Uz

Vgply + Vyly + VU,

Somma di due vettori
— Vg Uy _ Vg + Ug
vt = () ()= (o)
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Prodotto vettoriale tra due vettori
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