Andrea Alberini
“Introduzione all’Informatica”
13 Ottobre 2010

Dispense di Introduzione all’Informatica
Il tema : il lavoro e la produzione

· La produzione

Creazione di un prodotto, materiale o intellettuale, a partire da materiali o informazioni, noti e disponibili.

Produzione di un manufatto (attrezzo, automobile)

Calcolo del bilancio di una società, stesura di un testo

· Fasi del lavoro

Analisi e preparazione degli strumenti necessari 
(fase progettuale / creativa)

Svolgimento, esecuzione del lavoro 
(fase esecutiva / elaborativa)
· Esecuzione del lavoro
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Elaborazione: esecuzione di operazioni elementari secondo una sequenza ben definita (algoritmo).

il Computer è un esecutore

· Automazione

meccanizzazione delle sequenze di operazioni elementari.

Il computer è un automa:

“macchina per lo svolgimento autonomo di procedure ripetitive in modo rapido e affidabile”.
addizione o moltiplicazione di valori numerici

lista di nomi secondo vari ordinamenti

L’automatizzazione consente di concentrarsi sulla soluzione del problema, piuttosto che sulla esecuzione della sua soluzione (strumento di aiuto alla creatività).
Informatica: informazione automatica (elaborazione automatica delle informazioni; versione automatica di un sistema informativo)

· Programmazione

La macchina può solo svolgere ciò per cui è stata progettata/programmata precedentemente all’uso. 

La programmazione consiste nella comunicazione alla macchina della sequenza di movimenti/operazioni che svolgono il lavoro richiesto.

Questa sequenza non è arbitraria né lasciata all’iniziativa dello strumento, ma è predefinita dall’operatore umano.
Il Programma è la traduzione in un linguaggio comprensibile alla macchina dell’algoritmo che risolve il problema in esame (consiste in una sequenza di istruzioni eseguibili dal computer).
Linguaggi di programmazione:

C, C++, Java, .NET, Visual Basic, Javascript, PHP (di alto livello);

Assembler o Assembly (basso livello).
· Hardware e Software

Hardware (attrezzatura, ferramenta) è il macchinario (il computer fisicamente inteso e tutte le sue componenti accessorie).

Software è qualunque programma comunicabile ad un computer per l’esecuzione di un lavoro. E’ scritto in linguaggio diverso da quello naturale, perché sia comprensibile dalla macchina.

Il Software

· Utilizzo del computer

Il computer (hardware) può essere utilizzato solo tramite programmi (software), secondo le modalità predefinite dal programmatore.

Ciascun programma rende il computer (macchina general-purpose) una macchina adatta ad uno specifico compito:

macchina virtuale = macchina fisica + programma

La macchina generale viene applicata ad un utilizzo particolare (Programma = Applicazione).

Macchina da scrivere

gioco

fotoritocco

composizione di disegni meccanici

calcolatrice

Approccio del programmatore (conoscenza approfondita della macchina).

Approccio dell’utilizzatore (conoscenza delle regole d’uso del programma).
· Tipologia del software

Software di sistema (sistema operativo)

Funzioni di base utili per tutti i programmi applicativi (gestione dei componenti, delle comunicazioni tra di essi e della memorizzazione delle informazioni, interfaccia utente).

Esempi: Microsoft Windows, Apple Mac OS, Unix, Linux
Software applicativo (i programmi propriamente detti).

Rendono il computer una macchina virtuale, cioè applicata ad uno scopo specifico.

Software Applicativo: esempi
· Elaboratori di testo

formattazione e revisione del testo

MS Word, Corel WordPerfect
· Programmi di impaginazione

(Desk-Top Publishing)

Colonne multiple, disposizione testo attorno a grafici o immagini, ecc.

MS Publisher, Ventura Publisher, Page Maker
· Fogli Elettronici

Organizzazione e elaborazione dati numerici

MS Excel, Lotus 1-2-3
· Programmi di archiviazione (o database)

MS Access, Claris File Maker
· Programmi di grafica

Disegno, presentazioni, ritocco e manipolazione fotografica e di animazioni

CorelDraw, Adobe Photoshop, Macromedia FreeHand
· Pacchetti integrati per l’ufficio (o suite)

MS Office, Open Office, Star Office
· Programmi CAD

Progettazione assistita dal computer. 

AutoCAD, ORCAD, ArchiCad
· Programmi Gestionali

Gestione della contabilità.

ONDA, MAGO, SPIGA, ESATTO, varie applicazioni “su misura”.
· Programmi educativi e giochi

Video giochi e titoli multimediali.
· Programmi Internet

Browser (visualizzatori di pagine elettroniche):

1. Mozilla Firefox
2. MS Internet Explorer

3. Google Chrome

4. Apple Safari

programmi di posta:

1. Microsoft Outlook

2. Eudora
Tipologia dei Computer

· Tipologia

In ordine di età (dal più vecchio al più giovane) e di complessità / dimensioni (dal più grande al più piccolo):

Supercomputer

Mainframe

Minicomputer

Workstation

Personal Computer (PC)

· Modelli di informatica

Informatica centralizzata (Computer e terminali)

Informatica individuale (Computer stand alone)

Informatica distribuita (Client e server, LAN, WAN, Internet)

· Utilità della rete

Condivisione risorse HW SW

Razionalizzazione dell’utilizzo dei dati comuni

Utilizzo più efficiente di risorse costose

Comunicazione e collaborazione

· l server e i client

File server

Print server

Communication server

Application server

· Politiche di gestione delle risorse di rete

Reti paritetiche

Tutti possono accedere a tutto, eventualmente dietro inserimento di password per ciascuna risorsa di rete.
Reti basate su server 

Grazie ad un Autentication Server gli utenti, al momento dell’accesso al loro client , sono richiesti di autenticarsi per poter acceder alle risorse di rete. In questo modo è possibile creare delle politiche flessibili di autorizzazione all’accesso delle risorse.

Modelli di Informatica

	Informatica centralizzata
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	· Un solo computer utilizzato tramite terminali da più utenti

· Computer molto potente e molto costoso

· Terminali senza capacità elaborativa e di memorizzazione autonoma.

	Informatica Distribuita – RETE DI PC PARITETICA
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	· Più Personal Computer autonomi e sostanzialmente equivalenti, collegati fra loro dalla rete

· Comunicazione (scambi di messaggi e di documenti) fra più utenti.

	Informatica Distribuita – RETE DI PC BASATA SU SERVER
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	· Come sopra.

· Condivisione di risorse HW e SW. Centralizzazione delle informazioni comuni e critiche.

· Modelli FILE SERVER (sul server vi sono solo i dati condivisi) e CLIENT-SERVER (sul server risiedono anche i programmi di gestione delle informazioni)


Elementi principali del Computer
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	Unità di Output

(uscita)


	Monitor
	Stampante


	

	

	         Unità centrale
	Dischi



	
	Unità di Input (ingresso)

	Tastiera


	Mouse
	


Periferiche di INPUT:

tastiera, mouse, scanner, penna ottica, lettore di codice a barre

Periferiche di OUTPUT:

monitor, stampanti, plotter

Periferiche sia di INPUT sia di OUTPUT:

modem, scheda audio, scheda di rete

Cavi di potenza e di segnale o per entrambe le funzioni, spine e prese.

Precauzioni elettriche (sequenza di accensione periferiche e poi unità centrale, pausa di 5 secondi dopo spegnimento, togliere alimentazione prima di aprire la macchina).

Tipologie di stampanti

· Stampanti ad aghi

Sfruttano la stessa tecnica delle macchine da scrivere. Un blocchetto di aghi paralleli fra loro, azionabili singolarmente, va ad impattare sul foglio di carta dopo aver intercettato un nastro imbevuto di inchiostro interposto fra la carta e il blocchetto stesso. A seconda della configurazione degli aghi azionati, un particolare carattere alfanumerico verrà impresso sul foglio.

E’ la tecnologia più vecchia. Ancora utilizzata per  i tabulati su modulo continuo e per la stampa di moduli autoricalcanti in carta chimica per  la stampa simultanea di più copie.

I costi variabili sono solo quelli del nastro inchiostrato e quindi molto bassi.

Inadatta per la grafica. Anche il dettaglio dei caratteri è scarso. Velocità di stampa media.

· Stampanti a getto di inchiostro

Tecnologia che consiste nello spruzzare inchiostro sulla carta attraverso dei micro-ugelli incorporati nella cartuccia intercambiabile.

Data la sofisticazione della cartuccia, i costi variabili sono notevoli.

La stampante, invece, è molto economica.

Ottima la resa grafica, specie del colore. Velocità di stampa media.

Adatta per bassi volumi di stampa da alta qualità.

· Stampanti Laser

Tecnologia che utilizza un raggio laser per  modificare le proprietà superficiali di un tamburo rotante che entra in contatto con il toner (inchiostro). Il toner resta fissato al tamburo solo nei punti toccati dal raggio laser. La successiva applicazione del tamburo alla carta imprime su di essa i caratteri o la grafica desiderata.

Alto costo iniziale, basso costo variabile (toner di ricambio).

Altissima velocità di stampa e resa di dettaglio.

Adatta per grandi volumi di stampa in bianco/nero.

· Stampanti di utilizzo altamente professionale

Stampanti a bolle: per la stampa di manifesti e pubblicazioni ad alta qualità.

Plotter: per il disegno tecnico.

Architettura interna del Computer
· Schema funzionale
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In memoria sono presenti i dati, il programma e i risultati parziali e finali.

Esistono macchine a programma cablato che sono usate per scopi specifici e che non hanno la stessa flessibilità di quelle che seguono il modello sopra detto (macchine industriali, centraline per motori di automobili o aerei, giochi da sala, …)
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